
Android基礎(3)                                                       氏名

FRP�JRRJOH�JVRQ�*VRQ�峙岝-621�崽崑嵤嵆崫崰の崮崕ス崰峼૪৶峃峵クラス峑峃

1) -621 ધஊഔを૪৶するメソッド名を੶஽しなさい

2) 崒崾崠ェクトを -621 ધஊഔに変換するメソッド名を੶஽しなさい

3) ソフトウェア内部で扱っているデータを丸ごと、ファイルで保存したりネットワークで送受信することができる

ように変換することを と言います。

4) ファイルに保存されているデータや、ネットワークを通じて送られてきたデータを、ソフトウェアで扱うことの

できる元のデータ形式に୮੪することを         と言います。

MS�DQGURLG�ZRUN�7RROV�峙岝$QGURLG�のੂన৓峔૪৶峼峨峒峫峉クラス峑峃

1) この中にあるクラスは、ほとんどが Android のメインクラスの を必要とします。

これを引数として毎回渡す必要がありますが、これはメソッドが で定義されているからです。

このようなメソッドは、クラスの を作成せずにクラス名からઉமৰষする事ができます。

また、このようなメソッドの事を一般的に          と呼び、PHP の関数のような常に存在する

メソッドです。

2) このようなメソッドしか Tools クラスには定義されていないので、本来のクラスに定義されているはずの

が Tools クラスにはありません。これは、クラスの を作成する時

に呼び出される クラス名と同じ名前を持つ        です。さらに、クラス名と

は一致しています。

クラスの継承

1) 継承とは、他のクラスを元にして別のクラスを作成するための方法です。元になるクラスを

呼び、新しいクラスを と呼びます

新しいクラスは、元のクラスや、元のクラスの元になったクラス等、継承元の       や

       を使用する事ができます。


