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Android で画面遷移するには、特殊な情報の受け渡しが必要です

1) Android が他の画面に移動すると言う事は、二通りの場合があります。一つは、他のアプリケーションの呼び出し

で、もう一つは実ষ中のアプリケーションでの画面移動です。岽れらの叀৶を実ষするのに、

というメソッドを使用しますが、その際に情報を引き渡す為に使用されるクラスが      です

▼ 以下はヒントです( 中には何も書かないで下さい )

�) 移動匪の画面が൷峂て、區に戻って来た時にイ嵁ントとして叀৶をষうには、呼び出す時に

というメソッドを使用する必要があります。また、その場合、どの画面から戻って来るかを特定する為に、画面単位に

数値を設定して、呼び出す時にその値を渡す必要があります。

3) ৰষরの崊崿嵒崙嵤崟嵏嵛৔で画面移৿するৃ়、あらか峂峫その画面を実ষする為の     を

作成しておく必要があります。また、そのクラスは 内で定義して使用する事を明示する必要

があります。

4) 引渡しに使用するクラスには、putExtra というメソッドがあり、いろいろな型を引き渡す事ができるようになっています

が、その中で Java のオブジェクトを引き渡す機能を持つものがあります。但し、その場合はオブジェクトを定義した

クラスに、 可能な実装をインプリメントする必要があります。

▼ 以下はヒントです( 中には何も書かないで下さい )

[           ] 変数 = new [         ](context, cls);
変数.putExtra(name,data);
context.[                    ]ForResult(変数, requestCode);

[           ] 変数 = new [          ]([           ].ACTION_VIEW, uri);
context.[              ](変数);

public class PinpointLocation implements [                   ] {
String link;
String name;

@Override
public String toString() {

return name;
}

}


